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2. VLNKOVÁ TRANSFORMACE 
 Vlnková transformace (WT) reálné funkce x(t) je definována jako [1]: 
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signálu x(t) s funkcemi odvozenými z g(t) pomocí komprese a expanze s parametrem 
dilatace λ a dále translace s faktorem τ. Pro diskrétní signál x(n), kde n=0,1,2,…, je 
definována dyadická vlnková transformace DWT:  
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Obr. 1:  ���� ������� �	
� �� ���
����� �	
�� ���erce reprezentují konvoluci s 
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������������� ������� �x� ���� �
�������������� ������� �x, které jsou typu dolní 
propust (Xl) nebo horní propust (Xh���  ��
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nadvzorkování s faktorem 2. 
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